
АНОТАЦІЯ ДО ДИСЦИПЛІНИ 
Социальні аспекти мультимедіа 

 
 Обсяг дисципліни – 3 кредити ЕСТS. 
 Лекцій – 18 год., практичних занять – 12 год., форма контролю – залік 

1. Стислий опис дисципліни: розглядаються властивості та види 
сприйняття, інформаційні технології мультимедіа в сучасному суспільстві, 
основи ергономіки. Значна увага приділяється використанню нових сучасних 
технологій розвитку, використанню цих систем. У результаті вивчення 
навчальної дисципліни студенти вивчають основні принципи Застосування 
інформаційних технологій мультимедіа в сучасному суспільстві, використання 
сучасних візуальних технічних засобів відображення інформації, ергодизайну в 
проектній культурі. 

2. Мета опанування дисципліни: “Соціальні аспекти мультимедіа” - 
вивчення основних принципів створення мультимедійної продукції з 
урахуванням соціальних та естетичного аспектів суспільства. 
3. Перелік компетенцій, яких набуває студент після опанування цієї 
дисципліни: властивості та види сприйняття, основні поняття сприйняття, 
емоційний вплив кольорів, огляд основних етапів еволюції мультимедіа, 
інформаційні технології мультимедіа в сучасному суспільстві, класифікація 
мультимедіа, інструменти мультимедіа, ізуальні (зорові) технічні засоби 
відображення інформації. 

4. Сфера реалізації набутих компетенцій в майбутній професії: 3D 
Modeller, 3D Artist, 3D Animator. 

5. Взаємозв’язок дисципліни з іншими дисциплінами навчального плану: 
апаратні та програмні засоби створення мультимедіа, комп’ютерна обробка 
звуку та зображень, цифрові технології мультимедіа. 

6. Мова викладання: українська,російська. 
7. Лектор: Колендовська М.М. 


